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Tus gustos y habilidades fortalecen tu decision

Si te defines como una persona creativa e innovadora, con gusto hacia el arte, el
disefio, la fotografia, la animacidén y los videojuegos, si te encanta expresarte, creary
contar historias, también trabajar en equipo para transmitir nuevas realidades a
través de diferentes medios audiovisuales y tecnolégicos. AREANDINA busca a alguien
como tu, que con su talento, sensibilidad artistica e innovadora, exprese con imdge-
nes sus emociones y visidon particular de interpretar la realidad.

Una mirada global

iHoy es posible estudiar una carrera que te permite convertir en realidad lo imposible!

El sector de la animacion y de los videojuegos vive probablemente el mejor momento de
su historia a nivel mundial, el uso de la animacién como técnica para generar todo tipo de
contenidos se ha extendido exponencialmente en los Ultimos afos. La industria del
entretenimiento (cine, television, musica, plataformas digitales y videojuegos), estd un
paso adelante en la concepcidn y realizacién de novedosos efectos visuales y animaciones
digitales, que cada vez son mds reales e impactantes.

En América Lating, la industria audiovisual ha tenido un crecimiento constante e importante en
la producciéon de animaciones, efectos visuales e interactivos en largometrajes, cortometrajes
y comerciales para el cine, la television y las plataformas digitales en streaming; también en Ia
produccién de series web, animaciones digitales, Motion Graphics, prototipos 3D de productos,
visualizacién 3D arquitectdnica, disefio sonoro y aplicaciones en realidad virtual como son los
videojuegos. Este fendmeno se ha visto favorecido por una cultura mds visual en la que los
dispositivos mdviles son cada vez mds potentes, lo que permite que el contenido al que
accedemos sea cada vez mds elaborado, complejo e interactivo. Asi pues el mundo del
entretenimiento digital requerird cada vez mds nuevos creadores y artistas digitales para la
generacion de contenidos y formatos innovadores que recreen las necesidades de expresion en
la cuarta revolucion industrial.

Una mirada local

Colombia se ha convertido en eje fundamental del desarrollo audiovisual en
Latinoamérica debido al crecimiento de la industria creativa, la convergencia tecnoldgica
y el apoyo del gobierno nacional a la Economia Naranja y Ley del Cine.

Importantes productoras internacionales han invertido en el desarrollo de contenidos
audiovisuales en nuestro pais. En Pereira particularmente, el corazén de la region cafetera, han
surgido diferentes agencias que realizan producciones animadas para clientes internacionales,
aportado técnica y creativamente al desarrollo de la industria audiovisual con propuestas
novedosas para cine, television, plataformas digitales y aplicaciones interactivas.




Este programa tiene lo que buscas

@ La region requiere profesionales lideres en el
desarrollo de animaciones 2D y 3D, efectos
visuales digitales, disefio de videojuegos, edi-
cion y arte digital, posproduccién sonora y
desarrollo de aplicaciones mdviles e internet.
AREANDINA asume el reto de formar talentos,
con el conocimiento necesario para innovar y
crear productos que aporten ética, tecnoldgi-
ca y artisticamente al desarrollo de la econo-
mia naranja y las industrias creativas con con-
tenidos audiovisuales e interactivos de calidad
y socialmente responsables.

¢A qué le apuntamos?

@ Nuestro enfoque estd basado en el desarrollo
integral de competencias comunicativas,
audiovisuales, artisticas, digitales, humanis-
ticas e investigativas en nuestros estudian-
tes, teniendo como finalidad la integracién
de sus aprendizajes en los contextos interdis-
ciplinarios de las industrias creativas del seg-
mento audiovisual e interactivo: procesos de
animacion digital, produccién audiovisual,
desarrollo de videojuegos e interactivos, inte-
gracion de efectos visuales, procesos de
fotografia y video, edicion digital, diseno
sonoro y desarrollo de experiencias interacti-
vas en realidad virtual y aumentada, a partir
de una adecuada integracién de sus conoci-
mientos, habilidades, actitudes y valores del
sello areandino dentro de una formacion
conceptual, artistica, comunicativa y tecno-
légica de alta calidad.




¢ Por qué somos tu mejor opcion?

El programa tiene para ti importantes beneficios que parten de la tradicidn,
reconocimiento y experiencia que tiene AREANDINA en la formacion de Tecnélogos en
Animacién y Posproduccién Audiovisual en Bogota.
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El programa cuenta con 3 importantes lineas de profundizacién: disefo y desa-
rrollo de videojuegos; animacidn interactiva y realidad virtual; y efectos especia-
les para cine y television, que cualificardn tu perfil en el campo profesional.

Te ofrecemos componentes prdcticos desde el primer semestre para la creaciéon de
proyectos audiovisuales de animacidn y post produccién con el sector real, efectos
especiales (VFX), con salas donde puedes desarrollar toda tu capacidad creativa.

Contamos con espacios donde puedes ampliar todo tu pensamiento creativo
tales como el estudio de fotografia, el estudio de radio y el laboratorio creativo.

Te formamos en el uso de softwares especializados de animacidn, efectos visua-
les, videojuegos y edicién como: AUDITION, PHOTOSHOP, ILLUTRATOR, AFTER
EFECTS, PREMIER PRO, MAYA, UNITY, UNREAL, DAVINCI Y BLENDER.

En nuestro programa tenemos un sistema de evaluacién diferente al tradicional
(parciales o exdmenes) el cual se hace por medio del desarrollo de proyectos, que
al finalizar podrds agregarlos a tu portafolio profesional.

Contamos con una agencia inhouse llamada DICART AGENCIA donde podrads rea-
lizar tus prdcticas o pasantias a partir de sexto semestre.

Tendrds la posibilidad de cursar un semestre de intercambio internacional en
Argentina, México, Brasil, Chile y Espana.

Tendrds la oportunidad de hacer prdacticas en productoras audiovisuales, canales
y estudios de animacion del pais.

Podrds realizar movilidad académica cursando uno a varios semestres en el pro-
grama de Tecnologia en Animacidén y Posproduccion Audiovisual en Bogota.

El programa en Pereira es extension de la Tecnologia en Animacion y Pospro-
duccion Audiovisual Bogotd, unico programa en Colombia acreditado con
Alta Calidad.



La practica hace al maestro

Mientras estudias aprovechards los mejores convenios para practicas muy productivas:

INNOVA SOCIAL MARKETING

Fox Telecolombia

Telecafé

El Tiempo

CPC Agencia

ACOPI| Regional Centro Occidente
Caracol Radio

Videobrand Agencia de Publicidad
RCN Television

Caracol Television

Cdmara de Comercio de Dosquebradas
Aguas y AguasCity Tv

Canal 13

Cdmara de Comercio de Pereira

En lo que te vas a transformar

En AREANDINA te convertirds en promotor del uso de nuevas tecnologias digitales, tendrds los
conocimientos suficientes para crear contenidos audiovisuales con animacién digital 2D y 3D, edicion
de video, efectos especiales digitales, disefio sonoro, Motion Graphics, fotografia audiovisual, disefio de
videojuegos, realidad virtual aumentada, creacion de contenidos animados e interactivos.

Trabajaras en equipos interdisciplinares destacdndote por el compromiso con la creatividad e
innovacion en todos los proyectos que desarrollas aportando a la transformacion social y
cultural de la region.

Todo ese talento te llevard lejos

Podrds desempeiarte profesionalmente en productoras audiovisuales, estudios de animacion,
agencias de publicidad, canales de television, medios locales, estudios de cine, también en
empresas de desarrollo de videojuegos, ingenieria de software; estudios de arquitectura y disefio,
y productoras musicales.

Podrds ocupar los siguientes cargos en la industria audiovisual y de la economia naranja:

» Animador 2Dy 3D

»» Supervisor de efectos visuales para cine y televisidon
»» Disefiador de videojuegos y realidad virtual

» Realizador en animacién

» Sonidista y productor musical

»» Director de arte y guionista

»» Fotégrafo audiovisual

»> Creador de contenidos digitales en Internet

»> Disefador de software educativo



Plan de Estudios

e Taller de Animacion Arquitecténica
e Interactiva.

e VFX Efectos Especiales.
e Disefio Sonoro.
e Profundizacion Il
e Fotografia Audiovisual.
e Investigacion Creacion Il

e Electiva lll.

SEXTO
SEMESTRE

e Taller de Animacion para Producto.

e Animacion 3D Avanzada
y Escuttura Digital.

e Edicién Avanzada y Colorizacion.
e Composicion Digital y VFX.

QUINTO
e Profundizacion |.

SEMESTRE
e Semidtica.
e Electiva ll.

CUARTO
SEMESTRE

e Taller de Creacion de Personajes 3D.
e Animacién 3D.
e Edicion de Video y Motion Graphics.
e Fotografia Bdsica.

e Metodologias para el Desarrollo
del Pensamiento Creativo.

e Sujeto y Sociedad.
e Electiva l.

Plan de

estudios

AREANDINA
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e Lenguaje Cinematogrdafico y Montaje.
e Disefio Bdsico.
e Imagen Digital.
e Dibujo a Mano Alzada.
e Pensamiento Logico.
e Cdtedra Pablo Oliveros Marmolejo.

o Ciencia, Tecnologia y Sociedad.

PRIMER

SEMESTRE

e Fundamentos de Animacion.
e Taller de Concept Art.
e Guion y Narrativa Audiovisual.
e Dibujo Técnico Descriptiva.
e Pensamiento y Comunicacion |.
e Gestion de la Informacion |.

TERCER
SEMESTRE

e Animacion Digital 2D.
e Taller de Modelado 3D.
e Edicién no Lineal.
e Figura Humana.
e Investigacion Creacion |.

e Desarrollo Humano y
Nuevas Ciudadanias |.

e Creatividad, Desarrollo
e Innovacion.

Animacion
Posproduccion Audiovisuales

Tecnologia Presencial - Pereira



El mundo al alcance de tu mano

Durante tus estudios, podrds tomar una decisién importante para la proyeccion de tu carrera,
adelantar un semestre de intercambio con alguno de estos convenios internacionales:

»
»
»
»
»
»
»
»
»
»

Semestre de Intercambio:

Argentina - Universidad Siglo 21

Argentina - Universidad Nacional de Quilmes
Argentina - Universidad Nacional de Villa Maria
Argentina - Universidad Nacional de San Martin
Brasil - Universidade Veiga de Almeida

Chile - Universidad Duoc UC

Espafa - Universidad de La Corufia

India - Sharda University

México - Universidad Madero (UMAD)

iDirigimos, creamos y lo logramos!

La Facultad de Diseno, Comunicacion y Bellas Artes, a la cual pertenece el
programa, te brinda todo el respaldo para:

Ser parte de ASIFA (Asociacion Internacional de Films Animados), que nos permite
mantenernos a la vanguardia en nuestra propuesta de programa.

Postular producciones en el Festival Audiovisual Pereirano (ESCALETA FEST)
Participar en la organizacion del Congreso Internacional de Disefio e Innovacion
(DINOVA)

Presentar ponencias en la Red Regional de Semilleros de Investigaciéon (RREDSI)
Realizar muestras académicas en "Rdapidos de Facultad"

Asistir a encuentros Interinstitucionales de Semilleros de Investigacion.

Participar en el Festival Internacional de la Imagen de Manizales.

Publicar producciones en el canal digital de los estudiantes "Render".

Inglés durante la carrera

Dentro de la metodologia académica, el estudiante estard en permanente contacto

con material de lectura en el idioma inglés. El manejo del idioma inglés es requisito de
grado. Debes demostrar la competencia A2 por medio de un examen internacional
estandarizado que valide las cuatro habilidades (lectura, escritura, habla y escucha).




EN AREANDINA TRANSFORMAMOS LAS VENTAJAS
EN OPORTUNIDADES.

Accede a laboratorios, simuladores y espacios
de bienestar en nuestras sedes de Bogotd,
Pereira y Valledupar.

Mds de 40 afios educando y formando
profesionales con sentido humano.

Docentes reconocidos y altamente calificados
que dejan huella.

Convenios internacionales para que llegues
mds lejos.

Sello Transformador con enfoque en la felicidad
y el aprendizaje por competencias.




